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Адамзатқа бақыт сыйлайтын басты құндылық білім екені белгілі. Кез-келген мемлекеттің бәсекеге қабілеттілігі де ең алдымен азаматтарының білім деңгейіне байланысты болатынын өмірдің өзі дәлелдеуде. Сондықтан да Қазақ Елінің ғажап елге айналуы үшін білім саласын басым бағытта дамытуға бәріміз өз үлесімізді қосуымыз керек деп ойлаймын.  Қазақстан Республикасының Президенті Қасым-Жомарт Тоқаев ««Ұстазы жақсының ұстамы жақсы» деген халқымыз. Ұстазсыз адам болмайды. Бәріміз де кезінде мұғалімнің тәлімін алып, білімін үйрендік. Сондықтан болашаққа жол сілтейтін мұғалімнің еңбегін лайықты бағалау – өте маңызды міндет» деп атап өтіп, ұстаздардың еңбегін жоғары бағалаған болатын. 
Еліміздің өркендеуіне өлшеусіз үлес қосып, жарқын болашағымыз жас ұрпаққа сапалы білім, жақсы тәрбие беру жолында аянбай еңбек етіп жүрген ұстаздар қауымына қандай құрмет көрсетсек те жарасады. Осыған орай редакциямыз  «Мұғалімдер күні» мерекесі, «Ұлт ұстазы Ахмет Байтұрсыновқа 150 жыл» мерейтойына орай қоғамда Ұстаздар қауымының ұлы еңбегін бағалап, білім саласының дамуына сүбелі үлес қосып жүрген ұстаздарымызды дәріптеу, оларға алғыс білдіріп, «ҚҰРМЕТТІ ҰСТАЗ» төсбергісімен марапаттау, мадақтау мақсатында «ҚҰРМЕТТІ ҰСТАЗ» Республикалық байқауын ұйымдастырған болатынбыз. Байқауға республика көлеміндегі мектепке дейінгі, орта, арнайы, мамандандырылған, қосымша, жалпы орта, техникалық және кәсіптік білім беру ұйымдарының кемінде 5 жыл үздіксіз педагогикалық еңбек өтілі бар ұстаздары қатысты.  Педагог кадрлардың теориялық білімі мен практикалық дағдыларын тереңдету, педагог мәртебесін арттыру, сапалы білімге қолжетімділікті арттыратын ең құнды материалдарды жинақтап, жақсы мұғалімдердің тәжірибе алаңын құру, кәсіби деңгейін ұдайы көтеріп отыру,  теориялық білімі мен әдістемелік біліктілігін үздіксіз жетілдіру, мұғалімдерді оқытудың озық әдіс-тәсілдерімен қаруландыра отырып, шығармашылық жұмыстарын баспа беттерінде жариялауға мүмкіндік жасау, жаңаша жұмыс жасауға ынталандыру, олардың еңбегіне алғыс айту мақсатында ұйымдастырған  байқауымызға еліміздің барлық аймақтарының ұстаздары белсенді қатысқаны бізді үлкен қуанышқа бөледі. 
Байқау жеңімпаздарына «Мұғалімдер күні мерекесіне орай  «ҚҰРМЕТТІ ҰСТАЗ» төсбелгісі мен арнайы Грамотасы беріліп, педагогтың шығармашылық еңбегі болып табылатын жаңартылған білім бағдарламасының әдіс-тәсілдерін қолданып өткізген ашық сабағы   «БІЛІМ ШЫҢЫ-ҒЫЛЫМ СЫРЫ»  журналының bilim-shini.kz сайтында жарияланып отыр. Байқаудың барлық қатысушылары Сертифкатталды. Бұл өз кезегінде педагогтардың ең құнды материалдары жинақталып, озық тәжірибе алаңының құрылуының бастамасы болуда. 
Құрметті ұстаз – бақ сыйлаған еңбегі, абыройлы, сыйлы жандар елдегі. Біз білікті ұстаздардың арқасында ғана білімді елге айналатынымызды түсінетін кез келді. Білімді елдің ғана болашағы жарқын болатыны бүгінде баршаға аян. Құрметті ұстаздарымызды қадірлей білейік, білімді балаларымызды бағалай білейік!
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БЕЙСЕЕВА Гүлжан Майхатқызы.
І.Кеңесбаев атындағы жалпы орта
мектебінің информатика пәнінің мұғалімі,
Түркістан облысы, Созақ ауданы
[bookmark: _GoBack]Конус цилиндер және сфера құру


	Оқу бағдарламасын сәйкес оқу мақсаттары
	6.3.1.4 айналу денелерін құру және оларды түрлендіру

	Сабақтың мақсаты
	· Айналу денелерін  құру және оларды құрастыру
· Үш өлшемді денелердің моделін құру және оларды түрлендіру

	Бағалау критерийі
	· Айналу денелерін құру және оларды құрастырады
· SketchUp программасының құралдарын пайдаланып, конус, цилиндр, сфера моделін түрлендіреді
· Үш өлшемді денелердің  моделін құру және оларды түрлендіреді

	Ерекше білім беруді қажет ететін оқушылар үшін (тірек – қимыл аппараты зақымдалған балалар)
	

	Ойлау дағдыларының деңгейі
	қолдану

	Сабақтың барысы

	Сабақтың кезеңі/ уақыт
	Педагогтің іс-әрекеті
	Оқушының  әрекеті
	Бағалау
	Ресурстар

	Сабақтың басы
Ұйымдастыру кезеңі
2 минут


1 минут



4 минут


	Оқушылармен амандасу, түгендеу
Оқушылардың зейінін сабаққа шоғырландыру
Оқушыларды «Шаттық шеңбер» бойымен тұрғызып
«Жүректен жүрекке» әдісі арқылы  бір-біріне тілек айту арқылы жақындастырады, көңіл күйін көтереді, бауырмалдығын оятады, кезектесіп тілек айтады.

Топтарға біріктіру.
«Мозаика» әдісі қима қағаздарды қиылыстыра отрып, 3 топқа бөлемін, топтардың атауларын анықтайды.

Өткен сабақты пысықтау: «Сұхбат алу»
Ортаға үш оқушы шақырылады. Екі оқушы бір – бірімен өтілген тақырыптар бойынша сұхбат құрады. Үшінші оқушы түсінгенін әңгімелейді. 
	Мұғаліммен амандасады




1 топ «Конус»
2 топ «Цилиндр»
3 топ «Сфера»

Оқушылар іс-әрекеттерін ауызша мадақтау ынталандыру
	









Оқушылар бірін-бірі бағалайды.
ҚБ: Тиімді кері байланыс

	






Қима қағаз

	Жаңа сабақ 
6 минут
	Сыныппен жұмыс:
Басқа модельдеу программаларындағы сияқты SketchUp программасында  жасалып жатқан модельді жақындатуға немесе алыстатуға, бұрын басқа қырынан қарап шығуға мүмкіндік беретін навигациялық құралдар бар. Навигациялық құралдар мәзірдің «Gamera» бөлімінде орналасқан. Құралдардың батырмалары Құралдар тақтасында орналасқан. Көрсетілім. Цилиндр құру. Конус құру. Сфера құру.
	Сабақтың мақсаттарымен танысады,
 дәптере жазады.

	

	Интерактивті тақта, слайд/ компьютер



	Сабақтың ортасы 
10 минут

































5 минут


















10 минут
	 Топпен жұмыс. 1-тапсырма.

«Бес үйде, бір қонақ» әдісі арқылы әр топтың топ басшысы келесі топқа SketchUp программасының навигациялық құралдарының қолдануын түсіндіреді.

SketchUp программасының құралдарын пайдаланып, ғимараттың моделін жаса. Ғимараттың моделін жасау үшін өткен және осы тақырыптарда қызметімен танысқан құралдарды қолдан. Мөлдір шыны алу үшін Заливка (Құйып бояу) батырмасын басып, Материалы – Светопроницаемое – Стекло-синее (Материалдар-Жарықөткізгіш – Көк шыны) командалар қатарын таңда. Вращение / Айналдыру – камераны объектінің айналасынан айналдырып қарауға арналған құралын қолдан.
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ЕББҚ  оқушыға ғимараттың  моделін жасауға түсіндіремін, топпен бірге тапсырма орындайды. 
(ЕББҚ-тірек қозғалысы аппаратының бұзылысы бар оқушы).

Жұптық жұмыс. 2 – тапсырма
Кім жылдам? әдісі.
Арканың моделін жаса. Бұл объектіні сызуда Следуй за мной(Соңымнан ер)  құралын пайдалан.
[image: ]

ЕББҚ оқушыға тапсырма бірдей беріледі. Жақсы оқитын оқушымен жұптасып тапсырма орындайды.

Функцияналдық сауаттылық.
Жеке жұмыс. 3-тапсырма.
«Жасап көрсет» әдісі.
Сәукеле бас киімі.
Сәукеле – ұзатылған қыз киетін аса қымбат, бағалы, кәделі әрі әсем бас киім. Сәукеле 2-3 қарыстай биік, ол дөңгелек төбе жағына қарай жіңішкере береді. Жоғары жағына үкі тағылады. Сәукеленің өн бойы қымбат маталармен қапталып, оның сыртына алатын, күміс, інжу-маржан, меруерт, лағыл сияқты асыл тастардан жасалған моншақтар тағылады, түрлі-түсті қымбат жіптермен тігіледі, безендіріледі.
Сәукеле жасау моделін құру.
3D редакторында сәукеле түрінде конус салып түс беріңіз. Сәукеле моделін құруда командалар ретін көрсетіңіз.

[image: ]
ЕББҚ оқушыға тапсырманы  түсінуге көмек беремін. Үнемі қолдау көрсетемін.
	SketchUp программасын пайдаланылатын негізгі құралдарын қолданып, ғимараттың моделін құрастырады. 




























Оқушылар арка моделін жасайды,
айналдыру құралын пайдаланады.













Оқушылар Sketch программасында іске қосады, негізгі құралдарды қолданады.
	



Дескриптор:
· ғимараттың моделін құрастырады
·  айналдыру құралын қолданады.

Өзін-өзі бағалау
ҚБ:Тиімді кері байланыс

























Дескриптор:
· Арканың моделін соңымнан ер құралын пайдаланады.
·  айналдыру құралды қолданады.
 
Өзін-өзі бағалау
ҚБ:Тиімді кері байланыс










Дискриптор 
айналу денелерін қолданады.

Өзін –өзі бағалау
ҚБ:Тиімді кері байланыс

	



Интерактивті тақта, слайд/ компьютер






























Интерактивті тақта, слайд/ компьютер

















Компьютер














	Сабақтың соңы
4 минут
	Сабақты қорытындылау үшін Kahoot.it программасы арқылы жұмыс жасау.

1. SketchUp программасында модельдерді қалай құрастыруға болады?
2. SketchUp программасында кеңістікті басқару құралдары қандай қызмет атқарады?
3. Вращение (Айналдыру) батырмасын қандай әрекеттерді орындауға қолданады?
4. Конус  пен сфера құруда Следуй за мной (Соңымнан ер) құралын қалай қолданады?

	
Оқушылар Kahoot.it программасындағы  сұрақтарға жауап береді.


	 

ҚБ: Тиімді кері байланыс

	Интерактивті тақта, интернет.


	Үй тапсырмасы
1 минут
	1. Оқулық бойынша үй тапсырмасын орындау.
2. Оқулық бойынша анықтамаларды дәптерге жазу.
	
	
	

	Рефлексия 
2 минут
	Кемпірқосақ әдісі бойынша олар ең төмендегі қызыл түстен ең жоғары орналасқан күлгін түске стикерлерді желімдеу арқылы өздерінің сабақтағы түсінген денгейін білдіреді.
«БББ» кестесі
	Білемін
	Білдім
	Білгім келеді

	
	
	



	
Сабақ соңында оқушылар кері байланыс жүргізеді.




	

Өзін – өзі бағалау
ҚБ: Тиімді кері байланыс
	Кеспе қағаздар
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